Imie:

EngineerArc

Karta postaci

Informacje podstawowe

Etap
zawodowy:

Archetyp postaci
(opejonalnie)

Cele i motywacje:
(opejonalnie)

Wskazéwki do odgrywania:
(opejonalnie)

Informacje podstawowe pozwalaja na stworzenie ,,wizytéwki” postaci. Grajac ,,soba” pozostaw pola opcjonalne puste. Grajac konkretnym
(hipotetycznym) archetypem wykorzystaj pola opcjonalne by przygotowaé si¢ do odgrywania zdefiniowanej postawy lub specjalizacji zawodowej

Teoria (T) :
Rozumowanie (R) :
Struktura (S) :

Charyzma (C) :

Atrybuty postaci

Teoria zawiera to, co wiesz: fakty, réwnania, narzedzia teoretyczne. Odpowiada za
zadania oparte na pamieci lub stosowaniu formalnych metod. Wysoka Teoria oznacza
solidne przygotowanie i dobre nawyki akademickie.

Reprezentuje wglad, umiejetnos¢ taczenia kropek, to, jak myslisz w oparciu o posiadana
wiedzg: dostrzeganie wzorcow, logicznych powigzan i dostrzeganie, gdy cos ,,nie gra”.
Wysokie Rozumowanie bywa ,,ostatnia deska ratunku”, gdy wszystko inne zawodzi.

Zdolno$¢ nadawania porzadku dziataniu. Obejmuje planowanie, systematycznosé,
odpornos¢ psychiczna, integracje wielu krokéw oraz kontrole kompletnoscei i ryzyka w
trakcie realizacji. Pozwala na skuteczne dzialanie przez dluzszy czas.

Obejmuje komunikacje, perswazje i pracg zespolowa. Decyduje, jak dobrze potrafisz
wyjasnia¢ rozumowanie, negocjowaé zasoby czy dba¢ o dynamike grupy. Charyzma
czesto otwiera drzwi, ktorych sama wiedza nie otworzy.

Wartosci atrybutéw powinny zmiescic si¢ w zakresie 3 - 10

Programowanie:

Urzadzenia mechatroniczne:
Modelowanie CAD:

Sygnaty i systemy:

Al i systemy decyzyjne:
Pomiary i czujniki
Dynamika strukturalna:

Automatyka i sterowanie:

Systemy wbudowane i
mikrokontrolery:

Materialy i wytwarzanie:
Raportowanie i prezentacja:

Praca ze zZré6dtami fachowymi:

(opgjonalnie)

Umiejetnosci i kompetencje

Programowanie do analizy, automatyzacji i sterowania, projektowanie algorytméw

(Python, MATLAB, C/C++)

Integracj komponentéw  mechanicznych, elektronicznych, robotycznych i
elektrotechnicznych. Napedy, lozyska, znormalizowane komponenty.

Budowa modeli symulacyjnych proceséw i urzadzen, rysunki wykonawcze, analiza
wytrzymatosciowa i funkcjonalna, analiza zachowania obiektow

Sygnaly ciaglte i dyskretne, filtracja w dziedzinie czasu i czestotliwosci, identyfikacja
modeli zjawisk i obiektéw

Wysokopoziomowe modele decyzyjne: sieci neuronowe, prawdopodobiefistwo, drzewa
decyzyjne, automatyczna optymalizacja, uczenie gtebokie

Dobér, kalibracja i obstuga czujnikéw, bledy pomiarowe, urzadzenia akwizycji danych,
projektowanie eksperymentéw

Drgania, rezonanse, odpowiedzi dynamiczne struktur. Analiza modalna

Projektowanie i strojenie ukladéw sprzezenia zwrotnego, programowanie PLC,
sterowanie adaptacyjne i odporne. Stabilnos¢.

Obstuga  interfejséw  sprzetowych — czasu  rzeczywistego,  programowanie
mikrokontroleréw i FPGA, sprzetowe realizacje algorytméw

Wiedza o materialach i metodach wytwarzania komponentéw mechatronicznych.
Kompozyty, metale, plastiki, druk 3D, obrabiarki CNC.

Jasna i profesjonalna komunikacja wynikéw, tworzenie prezentacji wykladow i raportéw,
tworzenie dokumentacji technicznej i wizualizacji.

Czytanie i interpretacja artykuléw naukowych, norm, dokumentacji, poszukiwanie Zrédel,
ocena jakosci zrédet i ich krytyczna analiza.

(opjonalnie)




